AWKI
ARCHITEKTONICZNEJ

Pracownia k. i Stowarzyszenie Akademia tucznica majg przy-
jemnosé¢ zaprosi¢ do udziatu w konkursie na projekt zabawki
architektoniczne;j.

Zabawa w zyciu dziecka jest nie tylko sposobem na mite
spedzanie czasu, ale waznym elementem jego rozwoju.
Podobnie zabawka — powinna petni¢ funkcje edukacyjne,
przybliza¢ dziecku otaczajacy $wiat, ttumaczyc trudne poje-
cia, rozwija¢ jego umiejetnosci manualne, wyobraznig prze-
strzenna, kreatywnos$¢, tak przydatng w dorostym zyciu,
rozwija¢ zmyst estetyczny. Zabawka architektoniczna to nie
tylko klocki i zestawy konstrukcyjne. Jest to zabawka, ktéra
wprowadza dziecko w $wiat zbudowany, rozbudza w nim
zainteresowanie otaczajacg przestrzenia, zwraca uwage na
roznorodnos$¢ architektury tradycyjnej w réznych czesciach
Polski i Swiata, ttumaczy podstawowe zjawiska zwigzane
z konstrukcja budynku, pozwala pozna¢ dziedzictwo kultu-
rowe i historig regionu. Mamy nadzieje, ze nadestane prace
pokazg jak szeroki i ciekawy moze to by¢ temat. Jestesmy
przekonani, ze udziat w konkursie oraz warsztatach zabaw-
karskich, bedacych jedng z nagréd w konkursie, bedzie dla
projektantéw okazjg do zdobycia nowego doswiadczenia,
wyprébowania swoich pomystéw i spotkania z innymi, twor-
czymi osobami.

REGULAMIN

§1  ORGANIZATORZY

1.1. Organizatorem konkursu jest pracownia k., z siedziba
w Krakowie przy ul. Zamoyskiego 33/13, 30-519 Krakdw
oraz Stowarzyszenie Akademia tucznica z siedzibg w tucz-
nicy 10, 08-440 Pilawa.

1.2. Sekretariat konkursu znajduje sie pod adresem:
pracownia k.

ul. Zamoyskiego 33/13

30-519 Krakow

Sekretarzem konkursu jest Anna Komorowska,

tel. 122 963 076, 795 577 557,
e-mail: biuro@pracowniak.pl

1.3. Strona internetowa konkursu znajduje sie pod adresem
www.pracowniak.pl/konkurs.html

§2 PRZEDMIOT | CEL KONKURSU

2.1. Przedmiotem konkursu jest projekt zabawki. Poprzez
zabawke rozumiemy przedmiot stuzacy do zabawy, przezna-
czony dla dzieci. Zabawka powinna nawigzywa¢ do zagad-
nien zwigzanych z architektura, w tym réwniez architekturg
regionalng, budownictwem, urbanistyka lub konstrukcjami.
Projektantom pozostawia sie wybor:

e rodzaju zabawki (moga to by¢ klocki, zestawy konstrukcyj-
ne, gry planszowe, logiczne lub strategiczne, puzzle, domki
dla lalek, modele budowli, zabawki migkkie i inne);

e materiatu, z ktérego bedzie wykonana zabawka (drewno,
tworzywo sztuczne, tkanina, papier i inne), z uwzgled-
nieniem wymogoéw bezpieczenstwa;

e przedziatu wiekowego, dla ktérego bedzie przeznaczona
zabawka, przy czym projektant jest zobowigzany do wy-
raznego okreslenia dla jakiego przedziatu wiekowego
przeznaczony jest jego projekt.

2.2. Szczegolnie nalezy zwroci¢ uwage na funkcje eduka-
cyjng zabawki.

2.3. Celem konkursu jest:

e wytonienie najlepszych projektéow zabawek architekto-
nicznych;

e promocja projektantéw, stworzenie im mozliwosci roz-
woju i zdobycia nowych doswiadczen;

e promocja idei edukacji architektonicznej i regionalnej.

§3 HARMONOGRAM KONKURSU

3.1. Ogtoszenie konkursu odbywa sie poprzez umieszczenie
informacji o konkursie wraz z niniejszym regulaminem i kartg
zgtoszeniowa na stronie internetowej konkursu.

3.2. Harmonogram konkursu:
1 lutego 2010 — ogtoszenie konkursu
1 lutego 2010-15 marca 2010 — mozliwo$¢ zadawania pytan

22-26 marca 2010 — termin sktadania prac w sekretariacie kon-
kursu (liczy sie data wptyniecia pracy)

29 marca 2010-9 kwietnia 2010 — posiedzenie jury konkurso-
wego

12 kwietnia 2010 — ogtoszenie wynikéw na stronach organiza-
toréw, zwyciescy zostang poinformowani telefonicznie lub
mailowo

1-4 maja 2010 — warsztaty zabawkarskie z udziatem laureatéw
konkursu w osrodku Stowarzyszenia Akademia tucznica

21-30 Maja 2010 — wystawa pokonkursowa

14-30 czerwca 2010 — mozliwo$¢ odbioru nienagrodzonych
prac

§4 UCZESTNICTWO W KONKURSIE

4.1. Konkurs jest konkursem otwartym. Do udziatu w nim
zaproszeni sg studenci i absolwenci wyzszych uczelni pla-
stycznych i wydziatéw architektury, projektanci, architekci,
w tym architekci wnetrz i krajobrazu, oraz wszyscy zaintere-
sowani tematem.

4.2. Prace moga by¢ zgtaszane indywidualnie lub zespoto-
wo, jednak w zespotach nie wiekszych niz 3 osoby.

4.3. Uczestnictwo w konkursie nastepuje poprzez przesta-
nie pracy konkursowej wraz z karta zgtoszeniowa w terminie
okreslonym w pkt. 3.2 niniejszego regulaminu.

4.4. W konkursie nie moga bra¢ udziatu cztonkowie jury, ani
organizatorzy, a takze cztonkowie ich rodzin.

§5 WYMAGANIA PROJEKTOWE | SPOSOB SKtADA-
NIA PRAC

5.1. Za kompletny projekt uwaza sie prace ztozong z:

e czesci rysunkowej, zawierajacej wizualizacje przedsta-
wiong w postaci rysunkéw perspektywicznych lub akso-
nometrycznych, renderéw lub zdje¢ prototypow;



e czesci opisowej, zawierajacej opis funkcjonalnosci za-
bawki, proponowanych materiatéw oraz przedziatu wie-
kowego, dla ktérego jest przeznaczona.

Uwaga! Wykonanie prototypu nie jest wymagane. Projek-
tanci, ktorzy zdecydujg sie na przygotowanie prototypu
proszeni sg o przestanie tylko jego zdjec!

5.2. Projekt nalezy przedstawi¢ na sztywnej planszy o wy-
miarach 70x100 cm w dowolnym uktadzie, zawierajacej za-
rowno cze$¢ rysunkowa, wykonang dowolng technika, jak
i cze$¢ opisowa. Plansza powinna by¢ umieszczona w zakle-
jonej kopercie i opatrzona dopiskiem ,Konkurs na projekt
zabawki architektonicznej”. Na planszy, ani na kopercie, nie
mogg znalez¢ sie zadne dane wskazujace na autora pracy.

5.3. Do projektu nalezy dotaczy¢ ptyte CD, zawierajaca
wersje elektroniczng planszy, w formacie .jpg, .tif lub .pdf.
Ptyta moze znajdowac sie w tej samej kopercie co plansza.
Na ptycie nie moga znajdowac sie zadnej dane wskazujace
na autora pracy.

5.4. Do pracy nalezy dotaczy¢ karte zgtoszeniowa z podpi-
sanym os$wiadczeniem autora, dotgczong do niniejszego
regulaminu. Karte nalezy umiesci¢ w drugiej zaklejonej ko-
percie. Na kopercie nie moga znalez¢ sie zadne dane wska-
zujace na autora pracy.

5.5. Dostarczenie projektu konkursowego jest jednoznacz-
ne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

§6 NAGRODY

6.1. Nagroda dla najlepszych projektantéw sktada sie z na-
grody pienieznej i zaproszenia do udziatu w warsztatach za-
bawkarskich. Warsztaty odbedg sie w pierwszy weekend
maja, w osrodku Stowarzyszenia Akademia tucznica. Pod-
czas 4 dni warsztatowych projektanci, wspoélnie z prowa-
dzacymi, zaprojektujg, a nastepnie wykonajg zabawke na-
wigzujacg do tradycyjnej architektury regionu Mazowsza.
Bedzie to réwniez okazja do zapoznania sie, wymiany do-
$wiadczen, nauki nowych technik i wyprébowania swoich
pomystow.

6.2. Organizatorzy przewidujg nastepujace nagrody:

e nagroda gtdwna: 2 000 PLN oraz zaproszenie do udziatu
w warsztatach zabawkarskich o wartosci 500 PLN;

e nagroda za drugie miejsce: 1 000 PLN oraz zaproszenie do
udziatu w warsztatach zabawkarskich o wartosci 500 PLN;

e nagroda za trzecie miejsce: 500 PLN oraz zaproszenie do
udziatu w warsztatach zabawkarskich o wartosci 500 PLN;

e dwa wyrdznienia: zaproszenie do udziatu w warsztatach
zabawkarskich o wartosci 500 PLN;

6.3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo innego podziatu
puli nagrdd, jezeli taka bedzie decyzja jury.

6.4. Zaproszenia do udziatu w warsztatach zabawkarskich
w osrodku Stowarzyszenia Akademia tucznica nie mozna
zamieni¢ na ekwiwalent pieniezny. Moze jednak zostaé
odstgpione osobie trzeciej.

§7 JURY KONKURSOWE

Zofia Bisiak — historyk sztuki, wiceprezes Stowarzyszenia Aka-
demia tucznica

Bartosz Haduch — architekt, zatozyciel biura NArchitekTURA

Natalia Luniak — projektantka zabawek, zatozycielka Kalimby
tukasz Tabakowski — projektant form przemystowych

Tadeusz Wieczorek — plastyk, Centrum Sztuki Dziecka, Dziat
Sztuki i Edukacji Kulturalnej

§8 NIEDOPUSZCZENIE PRAC DO UDZIAtU W KON-
KURSIE  UNIEWAZNIENIE KONKURSU

8.1. Prace niespetniajagce wymogoéw, opisanych w {5 lub
nadestane po terminie okreslonym w pkt. 3.2, nie bedg oce-
niane przez jury konkursowe.

8.2. Jury moze zrezygnowac z przyznania pierwszej nagro-
dy. Organizator zastrzega sobie réwniez prawo do uniewaz-
nienia konkursu w przypadku zbyt niskiego poziomu nade-
stanych prac.

§9 PRAWA AUTORSKIE

9.1. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem
zgody na nieodptatne korzystanie przez organizatoréw z moz-
liwosci zwielokrotniania nadestanego projektu na réznych
nosnikach, publikowania i eksponowania w trakcie wystawy
pokonkursowej oraz do celéw promocyjnych konkursu.

9.2. Organizatorzy nie przewidujg realizacji zwycieskiego
projektu. Jezeli jednak zaistnieje taka mozliwos¢, miedzy
organizatorami, a autorami wybranych projektéw zostang
podpisane odrebne umowy, okreslajace warunki dalszej
wspotpracy.

f10 WYSTAWA POKONKURSOWA

10.1. Miejsce wystawy pokonkursowej zostanie podane odreb-
nie na stronie internetowej konkursu.

10.2.Prace po zakonczeniu wystawy pokonkursowej nie
bedg odsytane do ich autoréw. Nagrodzone prace przecho-
dza na wtasno$¢ organizatoréw. Prace nienagrodzone bedzie
mozna odebrac osobiscie w terminie 14-30 czerwca 2010.

10.3. Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenia prac wynikte podczas publicznej prezentaciji.

f11 POSTANOWIENIA KONCOWE

11.1. Postanowienia niniejszego regulaminu sg wytaczng pod-
stawg prowadzenia konkursu, a ich wyktadnia i interpretacja
nalezy wytacznie do organizatorow.

11.2. Odpowiedzi na zadawane pytania zostang zamieszczone
na stronie internetowej konkursu i sg wiagzace dla wszystkich
uczestnikow.

11.3. Kwestie nieunormowane niniejszym regulaminem, a doty-
czace konkursu rozstrzygaja organizatorzy.



